
学校番号 1015 

令和３年度 情報科 

 

教科 情報 科目 
表現メディアの

編集と表現 
単位数 ２単位 年次 ２年次 

使用教科書 なし 

副教材等 なし 

１ 担当者からのメッセージ（学習方法等） 

コンピュータによる表現メディアの編集と表現に関する知識と技術を学びます。 

授業は実技を中心としたもので、作品作りを通じて知識と技術の習得を目指します。 

 

２ 学習の到達目標 

・ワープソフトを活用し、実社会の様々な場面で使用される文書を作成する技能を身につける。 

・ホームページ作成ソフトを使って、Ｗｅｂページを作成する技能を身につける。 

・デジタルデータの特性を理解し、活用する技能を身につける。 

・作画について学び、アニメーションを作ることができる。 

・音声編集や MIDI 編集ソフトを利用して音楽データを作成できる。 

・３Dモデルを使った映像を使い、映像作成をすることができる。 

・著作権などの知的財産を正しく取り扱う知識を身につける。 

 

３ 学習評価(評価規準と評価方法) 

観

点 
a:関心・意欲・態度 b:思考・判断・表現 c:技能 d:知識・理解 

観
点
の
趣
旨 

・作品作成を通して自

分の考えやアイディ

アを積極的に表現し

ようとする姿勢。 

・毎時間の作成時間を

有効に使うことがで

きる。 

・自分のアイディアを

適切に作品作成に反

映させることができ

る。 

・作成時間を考慮して

作品を作ることがで

きる。 

･ソフトウェアの使

い方を学び、使いこ

なすことができる。 

･条件にあった作品

作成ができる。 

･表現の種類や方法

を学び、情報や事柄

に応じて適切に使

いこなすことがで

きる。 

･コンピュータに関

する知識を学び、理

解することができ

る。 

評
価
方
法 

学習状況の観察 
実習作品 

相互評価 

 

学習状況の観察 

プリントの記述 

提出期間を守れてい

るか 

学習状況の観察 
課題作品 
発表 
実技テストの結果 

 

学習状況の観察 
プリントの記述 
実技テストの結果  

等 

上に示す観点に基づいて、学習のまとまりごとに評価し、学年末に５段階の評定にまとめます。 

学習内容に応じて、それぞれの観点を適切に配分し、評価します。 

 

 



４ 学習の活動 

学 

期 

単
元
名 

学習内容 

主な評価の観点 

単元（題材）の評価規準 評価方法 
a b c d 

１
学
期 

文
字
と
図
・情
報
を
整
理
す
る 

・文字や文書作成について学

ぶ。 

 

・文書の構成、目的に合わせ

た文書デザインについて学

ぶ。 

 

・コンピュータを使用するため

の基本スキルをみにつける。 

 

○ 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

○ 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

○ 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

a:実社会で活用される様々な

文書の作成ができる 

b:ワープロの機能を活用し表

現できる 

c:作品を考察し、効果的なデザ

インを学び自らの作品作り

に活用できる。 

d:文書デザインが使用される

場面を想像し、場面に応じた

文書作成ができる。 

授業観察 

作品 

相互評価 

プリント 

実技テスト 

２
学
期 

デ
ジ
タ
ル
情
報
の
活
用
・ウ
ェ
ブ
ペ
ー
ジ
ー
シ
ョ
ン 

・ホームページ作成ソフトを使

用して、Ｗｅｂページを作成

する技能を身につける。 

 

・デジタルデータの特性につ

いて理解し、活用する技能

を身につける 

 

・アニメーション作成ソフトを使

い、アニメーションを作る。 

 

・著作権などの知的財産を正

しく取り扱う知識を身につけ

る。 

○ 

 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

 

 

○ 

 

○ 

 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

 

 

○ 

 

○ 

 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

 

○ 

 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

 

 

○ 

 

a:ホームページ作成ソフトの

基本操作ができる 

b:デジタルデータの特性を活

かし、活用することができ

る。 

c:絵コンテを元にして、アニメ

ーション作成ができている。 

d: 著作権などの知的財産権を

正しく理解しウェブページ

の作成ができる。 

 

授業観察 

作品 

相互評価 

プリント 

実技テスト 

３
学
期 

コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
ス
・
音
・
音
楽
：
映

像
の
編
集 

・コンピュータグラフィックスの

特性について理解し、活用

できる技能を身につける。 

 

・音・映像について、素材の

取り込みや編集及び作品の

作成に必要な基礎的な知識

と技術を身につける。 

 

○ 

 

 

 

○ 

 

○ 

 

 

 

○ 

 

○ 

 

 

 

○ 

 

○ 

 

 

 

○ 

 

a:写真やイラストレーション

の基本的な編集ができる。 

b: 音声編集や MIDI 編集ソフ

トを利用して音楽データを

作成できる。 

c:３Dモデルを使った映像を使

い、映像作成ができる。 

d:扱うデータの特性を生かし

た使い分けができる。 

授業観察 

作品 

相互評価 

プリント 

実技テスト 

※ 表中の観点について a:関心・意欲・態度   b:思考・判断・表現 

c:技能         d:知識・理解 

 ※ 原則として一つの単元（題材）で全ての観点について評価することとなるが、学習内容（小単

元）の各項目において特に重点的に評価を行う観点（もしくは重み付けを行う観点）について

○を付けている。 


