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11 情報 

学校番号 ２１１ 

令和３年度 情報科 

 

教科 情報 科目 情報の科学 単位数 ２単位 年次 ２・３年次 

使用教科書 情報の科学 新訂版（実教出版） 

副教材等  

１ 担当者からのメッセージ（学習方法等） 

・コンピュータを使った実習を中心に授業を進めます。画像編集やプログラミングの技術を習得

し、理解を深めながら、より実践的な技術を身につけましょう。 

・ネットワークや情報技術の役割や影響について、グループワークなどを通して自ら考え、他の

意見を聞く。また、プレゼンテーションなどで発信する力を身につけましょう。 

２ 学習の到達目標 

・問題解決においてコンピュータやネットワークを利用し、情報収集、選別、活用の手順を学び、

理論的な思考を習得させる。 

・ネットワークを利用し情報を収集、発信することで、情報の信憑性、情報発信についての知識

を習得させる。 

・画像編集、動画編集を通じてディジタルデータの仕組みを学び、活用する知識を習得する。 

３ 学習評価(評価規準と評価方法) 

観

点 
a:関心・意欲・態度 b:思考・判断・表現 c:技能 d:知識・理解 

観
点
の
趣
旨 

・問題解決やその方法
について関心を持
ち、主体的に問題の
解決を図ろうとし
ているか。 

・情報の信頼性につい
て関心を持ち、イン
ターネットを活用
しようとしている
か。 

・興味を持って、実習
やグループ活動に
参加しているか。 

・問題解決のプロセ
スについて考え、
その結果を適切
に表現している。 

・情報の信頼性を検
証する方法につ
いて考え、判断
し、適切に表現す
ることができる。 

・身のまわりの問題
を解決するため
に、情報に関する
科学的な見方や
考え方を活かす。 

・問題解決を行う
ために、情報機
器を効果的に
活用すること
ができる。 

・情報と情報技術
を活用するた
めの基礎、基本
的な技能を身
に付ける。 

・目的に応じて情
報及び情報技
術を適切に扱
っている。 

・問題解決を行うため
のプロセスを理解し
ている。 

・情報を検証する必要
性や情報の信頼度を
判断する方法につい
て理解している。 

・情報及び情報技術を
活用するための基
礎、基本的な知識を
身につける。 

評
価
方
法 

学習状況の観察 
ワークシートの記述 
実習課題 
発表 
相互評価・自己評価 
等 

学習状況の観察 
ワークシートの記
述 
発表 
自己評価・相互評価 
等 

学習状況の観察 
実習課題 
発表 
実技テスト 
等 

学習状況の観察 
ワークシートの記述 
等 

上に示す観点に基づいて、学習のまとまりごとに評価し、学年末に５段階の評定にまとめます。 

学習内容に応じて、それぞれの観点を適切に配分し、評価します。 



2 
 

４ 学習の活動 

学 
 

期 

単
元
名 

学習内容 

主な評価の観点 

単元（題材）の評価規準 評価方法 
a b c d 

１
学
期 

情
報
と
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ 

○情報の表し方 

 

○図形のディジタル化 

 

○カラー画像について

調べてみよう 

 

○画像を編集してみよ

う。Photoshop を使っ

たフォトレタッチ実習 

 

○ 

 

○ 

 

○ 

 

 

○ 

 

 

 

 

○ 

 

 

○ 

 

 

 

 

 

 

 

○ 

○ 

 

○ 

 

○ 

 

 

〇 

a:興味を持って、授業や実習に取り

組んでいるか。 

b:図形や文字図形をディジタル化で

きるか。また、ディジタルデータ

を復元できるか。 

c:Photoshopを使って、画像のサイズ

変更、色の修正、切り取りや色々

な効果を利用して画像の編集がで

きるか。 

d:カラー画像の三原色、画像サイズ

や画像データのファイルサイズに

ついて理解しているか。 

授業観察 

ワークシート 

実習課題 

１
学
期 

ネ
ッ
ト
ワ
ー
ク
の
仕
組
み
と
情
報
シ
ス
テ
ム 

○インターネットの仕組

み 

 

○インターネットのサー

ビスの仕組み 

 

○ＨＴＭＬとＣＳＳによる

Ｗｅｂページ作成 

○ 

 

 

○ 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

 

 

○ 

 

 

 

 

 

 

○ 

○ 

 

 

○ 

 

 

○ 

a:興味を持って、授業や実習に取り

組んでいるか。 

b:インターネットの通信手順につい

て考え、ＩＰアドレスやドメイン

名について説明できるか。 

c:ＨＴＭＬとＣＳＳを使って、基本

的なＷｅｂページの作成ができる

か。 

d:インターネットの仕組み、ＤＮＳ

サーバ、インターネットのサービ

スについて理解しているか。 

授業観察 

ワークシート 

実習課題 

実技テスト 

２
学
期 

ア
ル
ゴ
リ
ズ
ム
と
プ
ロ
グ
ラ
ム 

○アルゴリズム 

 

○パズルを解く手順を

考えてみよう 

 

○コンピュータでパズル

を解く手順を考えて

みよう 

 

○パズルを解くプログラ

ムを作成する 

○ 

 

○ 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

○ 

 

○ 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

○ 

○ 

 

○ 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

a:ナンバープレイス（パズル）を解

くプログラムの作成に、積極的に

取り組んでいるか。 

b:パズルを解くために、コンピュー

タを利用する場合としない場合の

手順について考えられるか。 

c:アルゴリズムを理解しながら、パ

ズルを解くプログラムを作成でき

るか。 

d:コンピュータを利用してパズルを

解くアルゴリズムを理解している

か。 

授業観察 

ワークシート 

実習課題 
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２
学
期 

モ
デ
ル
化
と
シ
ミ
ュ
レ
ー
シ
ョ
ン 

○モデル化 

 

○最大の利益が得られ

る値段を設定する 

 

○席替えで公平に席を

きめる 

○ 

 

○ 

 

 

○ 

○ 

 

○ 

 

 

○ 

 

 

○ 

 

 

○ 

○ 

 

○ 

 

 

○ 

a:表計算ソフトを利用したシミュレ

ーションを積極的に行っている

か。 

b:モデル化の手順について考えられ

るか。 

c:表計算ソフトを利用して確定的モ

デルや確率的モデルのシミュレー

ションを行えるか。 

d:モデルの種類やモデル化の手順に

ついて理解しているか。 

授業観察 

ワークシート 

実習課題 

実技テスト 

３
学
期 

問
題
解
決
の
方
法
と
手
順 

〇問題解決の方法と手

順 

 

○グループでたくさん

のアイデアを出して

みよう 

 

○情報の収集・データ

の分析 

 

○解決案の発表・評価 

○ 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

 

 

○ 

○ 

 

 

○ 

 

 

 

 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

 

 

○ 

○ 

 

 

○ 

 

 

 

 

 

 

○ 

a:グループでの活動に積極的に取り

組まれているか。 

b:学校など身近なところにどのよう

な問題があるか見つけられるか。

また、問題解決の方法について説

明できるか。 

c:まとめた意見をワープロソフトや

プレゼンテーションソフトでまと

めることができるか。 

d:問題解決の方法と手順について理

解しているか。 

授業観察 

ワークシート 

実習課題 

発表 

 
※ 表中の観点について a:関心・意欲・態度   b:思考・判断・表現 

c:技能         d:知識・理解 

 
※ 原則として一つの単元（題材）で全ての観点について評価することとなるが、学習内容（小単元） 

の各項目において重点的に評価を行う観点（もしくは重み付けを行う観点）について○を付けて 
いる。 
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