
 

※令和４年度以降入学生用 

学校番号 3009 

令和５年度 工業科（グラフィックデザイン系） 

 

教科 
工業科(グラフィ
ックデザイン系) 

科目 デザイン実践 単位数 ２単位 年次 ２年次 

使用教科書 デザイン実践（文部科学省出版） 

副教材等 自作プリント資料 

 

１ 担当者からのメッセージ（学習方法等） 

デザインに関する基礎的基本的な知識の習得をめざし、ビジュアルデザインはもちろんプロダクトデ

ザイン、環境デザインに加え、マーケティングや環境問題等の現代のデザインを取り巻く外郭にもア

プローチする。また、デザインの歴史や背景にある社会情勢を理解してデザインの核になるものを捉

えると共に、様々な特性を有する人や環境への影響を視野に入れたデザインの思考を学び、実践する

力を養う。さらに、デザイン活動に必要とされるコミュニケーション能力と、自身のデザインを社会

に発信する力を身に付ける為のデザイン演習やグループワーク、プレゼンテーションを行う。 

 

 

２ 学習の到達目標 

(a)グラフィックデザインに関する基礎的・基本的な知識を習得し、現代社会におけるグラフィッ

クデザインに求められている意義や役割を理解できる。 

(b)人や環境に配慮し、さまざまな角度から物事を捉える姿勢を身に付け、社会の発展や改善を図

ることのできるデザインの能力を身に付けている。 

(c)社会と繋がり自身のデザインを発信できる実践的な態度を身に付けている。 

 

 

３ 評価の観点及びその趣旨 

観

点 
a:知識・技術 b:思考・判断・表現 c:主体的に学習に取り組む態度 

観
点
の
趣
旨 

デザインに関する基礎的・基

本的な知識を身に付け、現代

社会における工業の意義や

役割を理解していると共に、

関連する技術を身に付け、も

のづくりを合理的に計画し、

その技術を適切に活用する

能力を身に付けている。 

デザインに関する諸課題の解

決をめざして思考を深め、基礎

的・基本的な知識と技術を基

に、技術者として適切に判断

し、表現する創造的な能力を身

に付けている。 

デザインに関する課題につい

て関心をもち、その改善・向上

をめざして主体的に取り組も

うとするとともに、実践的な態

度を身に付けている。 

上に示す観点に基づいて、学習のまとまりごとに評価し、学年末に５段階の評定にまとめます。学習

内容に応じて、それぞれの観点を適切に配分し、評価します。 

 

 



 

※令和４年度以降入学生用 

４ 学習の活動 

学 

期 

単
元
名 

学習内容 単元（題材）の評価規準 

評価方法 

知(a) 思(b) 主(c) 

前

期 

デ
ザ
イ
ン
概
論 

・工業におけるデザイン 

・ビジュアルデザイン 

・プロダクトデザイン 

・環境デザイン 

・ユニバーサルデザイン 

・サスティナブルデザイン 

a: デザインの各分野や、人や環

境とデザインの関りを理解して

いると共に関連する技術を身に

付け、その技術を適切に活用する

能力を身に付けている。 

b: 人や環境とデザインの関りに

よる諸課題の解決をめざして思

考を深め、知識を基に適切に判断

し、表現する創造的な能力を身に

付けている。 

c: 人や環境とデザインの関りに

よる諸課題について関心をもち、

その改善・向上をめざして主体的

に取り組もうとするとともに、実

践的な態度を身に付けている。 

 

ワークシート 

 

演習課題 

 

授業観察 

 

定期考査 

 

小テスト 

ワークシート 

 

演習課題 

 

授業観察 

 

定期考査 

 

プレゼン 

テーション 

 

ワークシート 

 

演習課題 

 

授業観察 

 

定期考査 

 

プレゼン 

テーション 

 

デ
ザ
イ
ン
と
創
造
活
動 

・デザイン計画 

・ﾃﾞｻﾞｲﾅｰに求められる力 

・発想のプロセス 

・色彩 

・構成の原理 

・錯視 

・表現の技法 

・平面構成 

a: デザイン活動に必要な能力や

知識を理解していると共に関連

する技術を身に付け、その技術を

適切に活用する能力を身に付け

ている。 

b: 色彩や構成に関する思考を深

め、知識を基に適切に判断し、表

現する創造的な能力を身に付け

ている。 

c: デザイン活動に関心をもち、

その改善・向上をめざして主体的

に取り組もうとするとともに、実

践的な態度を身に付けている。 

 

ワークシート 

 

演習課題 

 

授業観察 

 

定期考査 

 

小テスト 

ワークシート 

 

演習課題 

 

授業観察 

 

定期考査 

 

プレゼン 

テーション 

 

ワークシート 

 

演習課題 

 

授業観察 

 

定期考査 

 

プレゼン 

テーション 

 



 

※令和４年度以降入学生用 

後
期 

グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
デ
ザ
イ
ン
要
素 

・レタリング 

・タイポグラフィ 

・サイン 

・ロゴマーク 

a: グラフィックデザインについ

ての概要を理解していると共に

関連する技術を身に付け、その技

術を適切に活用する能力を身に

付けている。 

b: グラフィックデザインに関す

る思考を深め、知識を基に適切に

判断し、表現する創造的な能力を

身に付けている。 

c: グラフィックデザインに関心

をもち、その改善・向上をめざし

て主体的に取り組もうとすると

ともに、実践的な態度を身に付け

ている。 

 

ワークシート 

 

演習課題 

 

授業観察 

 

定期考査 

 

小テスト 

ワークシート 

 

演習課題 

 

授業観察 

 

定期考査 

 

プレゼン 

テーション 

 

ワークシート 

 

演習課題 

 

授業観察 

 

定期考査 

 

プレゼン 

テーション 

 

マ
ー
ケ
テ
ィ
ン
グ 

・マーケティングの意味 

・マーケティングの構成要素と機能 

・調査 

・製品企画・製品化計画 

・販売促進活動 

・ニーズとデザイン 

a: マーケティングについての概

要を理解していると共に関連す

る技術を身に付け、その技術を適

切に活用する能力を身に付けて

いる。 

b: マーケティングに関する思考

を深め、知識を基に適切に判断

し、表現する創造的な能力を身に

付けている。 

c: マーケティングに関心をもち、

その改善・向上をめざして主体的

に取り組もうとするとともに、実

践的な態度を身に付けている。 

 

ワークシート 

 

演習課題 

 

授業観察 

 

定期考査 

 

小テスト 

ワークシート 

 

演習課題 

 

授業観察 

 

定期考査 

 

プレゼン 

テーション 

 

ワークシート 

 

演習課題 

 

授業観察 

 

定期考査 

 

プレゼン 

テーション 

 

デ
ザ
イ
ン
史 

①日本のグラフィックデザイン

の歴史 

・江戸時代 

・明治・大正・昭和時代 

②世界のグラフィックデザイン

の歴史 

・産業革命とデザイン 

・アーツ＆クラフト運動 

・ポスターの時代  

・アールヌーボーの世界 

・アールデコのデザイン 

・近代デザイン 

③現代のデザイン 

a: デザインの歴史やその背景に

ある社会情勢を理解し、適切に活

用する能力を身に付けている。 

b: 時代に応じたデザインに関す

る思考を深め、知識を基に適切に

判断し、表現する創造的な能力を

身に付けている。 

c: 現代に至るまでのデザイン表

現に関心をもち、自身のデザイン

の改善・向上をめざして主体的に

取り組もうとするとともに、実践

的な態度を身に付けている。 

ワークシート 

 

演習課題 

 

授業観察 

 

定期考査 

 

小テスト 

ワークシート 

 

演習課題 

 

授業観察 

 

定期考査 

 

プレゼン 

テーション 

 

ワークシート 

 

演習課題 

 

授業観察 

 

定期考査 

 

プレゼン 

テーション 

 

 

※ 表中の観点について a:知識・技能 b:思考・判断・表現 c:主体的に学習に取り組む態度 


