
※Zoom参加の方は、ご自分で Zoom
　接続ができる方に限ります。
※Zoomでプログラミングされる方は、
　パソコンをご用意ください
　(iPad 等では、操作が困難です。)
お問い合わせは　��-����-����
小山　輝雄まで

パソコンが苦手でも

大丈夫！

パソコンが苦手でも

大丈夫！

Ｚoom 接続と

マウス操作ができれば OK!

子どもでも 大人でも

参加方法

定員　会場 ��名 Zoom�� 名 先着順！！

https://forms.gle/xJgjjXRUFUk�Ab�E�

コチラのＱＲコードから
お申し込みを

参加される方はお一人ずつ申し込んで下さい

URL

基礎編 ��:��~��:��
応用編 ��:��~��:��

日時　���� 年 � 月 � 日 ( 土 )

場所　大阪府立刀根山支援学校 or Zoom
内容　Scratch で簡単なゲームをプログラミング

参加スタイル

➀会場でプログラミングする
➁Zoomで繋がってプログラミング
➂会場に来て見学
➃Zoomで繋がって見学

見るだけ

でも OK!

https://forms.gle/PkYAiUtx5uKAPyXN9
https://forms.gle/PkYAiUtx5uKAPyXN9


ユニコーンを操作して

ボールを飛び越えるゲームだよ

今回作るのはコレ

前回のようすはこちら

ほとんど理解できた

半分理解できた

少し理解できた

理解度

%

%

前回のアンケート結果　

%
�� %�

�����
刀根山支援学校

クリック！
ホームページも見てね

アンケートのコメント　

●　非常に面白かったです。 時間中にプログラム完成できませんでしたが、

　　学校の HP をみて完成できました

●　スクラッチでゲームを作ることは難しいと感じましたが、

　　実際にやってみましたら、 作り方はそんなに難しくもなかったです。

●　とてもわかりやすくて、 小学生に指導するときの参考になりました。

●　つまずきやすいポイントでも丁寧な説明のおかげで安心して取り組むことができました。

●　初心者にやさしい説明でとてもよかったです。 

　　また次回があれば、 ぜひ参加したいなと思いました。

https://www.osaka-c.ed.jp/toneyama-y/topics/pdf/top165.pdf
https://www.osaka-c.ed.jp/toneyama-y/topics/pdf/top165.pdf
https://www.osaka-c.ed.jp/toneyama-y/

