
パソコン交流会 ２０２２ 

「高校生による第２回プログラミング教室」 

本校・訪問教育部：進路指導主事 

 

 202２年７月９日（土）、本校教育部の高等部の生徒 2 名がパソコンの

講師となり、パソコン交流会「高校生による第２回プログラミング教室」

が開催されました！昨年度に引き続き、「SCRATCH(スクラッチ)」を使

ってプログラミングを参加者に教えることにしました。(昨年度の様子は

コチラからご覧ください) 

 生徒たちは「今年はどんな企画にしようかな」「どんなチラシなら昨年

度より多く参加してもらえるだろう」と一生懸命考えました。その際に、

昨年度に参加してくれた方々のアンケートが非常に役に立ちました。「よ

し、アンケートでも要望がたくさんあったシューティングゲームを作るこ

とにしよう！」と決まり、生徒がオリジナルのゲーム「ドッグシューティ

ング」を作成しました。 

 チラシの作成においては、昨年度のノウハウを活かしながら、生徒が裏

面を新たに作成したことで、より多くの情報を届けられるようになりまし

た。その結果、昨年度と比べて倍となる 40 名ほどの参加がありました！ 

また、昨年度に比べて教える内容が難しくなったため、テキストの表現

も見直し、つまづきやすいポイントを解説しました。さらに、今年は講師

の 2 人がそれぞれ「先生役」「生徒役」を演じ、かけ合い形式で講義を進

めることで、初心者の方にも親しみやすく、わかりやすい伝え方にするこ

とを意識しました。 

 今年度も新型コロナウィルス感染症対策の観点から、対面＆Zoom 同時

開催の講義形式としました。それでは、当日の様子をご覧ください。 

https://www.osaka-c.ed.jp/toneyama-y/topics/pdf/top151.pdf
https://scratch.mit.edu/projects/703188298
https://scratch.mit.edu/projects/703188298


  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

☆チラシ作成～表面～ 

 Illustrator というパソコン

のソフトを使って生徒が作成

しました。 

昨年度と比べて青を基調と

したデザインに一新しました。 

URL や QR コードのリンク

先にあるGoogleフォームにつ

いても、参加者に入力してもら

う項目を生徒たちがしっかり

考えました。 

☆チラシ作成～裏面～ 

 昨年度にはなかった裏面に

ついても作成しました。アンケ

ート結果を一部紹介すること

で、参加者がどのような感想を

抱いたのか、どれだけの割合の

方がゲームを作ることができ

たのかなどを伝えられるよう

になりました。 

 その他にも、ドッグシューテ

ィングの画面を紹介すること

で、一緒に作るゲームのイメー

ジを持ってもらえるようにし

ました。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

☆テキスト 

 今年は昨年度よりも作るゲーム

の難易度がグッと上がりました。

何度も何度も教員を相手に練習を

重ねていくうちに「紛らわしい表

現あるなあ」「そうか、初心者はこ

こでつまづきやすいな」というポ

イントが見つかってきました。 

 そこで、テキスト作りでは従来

の操作画面やコラムの他に、初心

者がつまづきやすいポイントを解

説することになりました。他にも、

講義では時間の都合上伝えきれな

かったことは「アレンジ例」として

記載することにしました。 

実物はコチラをご覧ください♪ 

https://www.osaka-c.ed.jp/toneyama-y/oshirase/2022pc_text2.pdf


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

☆応援してくれる方々との交流 

 昨年度よりも倍近い数の参加者が来てくださることになり、講師の 2

人も緊張や不安でいっぱいです。そんな 2 人に、本番前からエールを

送っていただける方々が本校へ来てくれました。中学時代の恩師である

先生方、関西大学の大学生の方々、刀根山高校のパソコン部の方々です。

初対面の方々とも事前に交流することで、自然と心も和らいでいきまし

た。さぁ、いよいよ本番です…！ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

☆高校生によるプログラミング教室 開幕！ 

 参加者は小学生、中学生、高校生、大学生、OB、保護者、他校の教

職員、企業関係者などです。本当に多くの方々に興味を持っていただく

ことができました。プログラミングが初めての方もたくさんおられるこ

とから「なるべくみんながゲームを完成させられることを目標にしよ

う」と考え、何度も何度も練習を重ねました。2 人は緊張しながらも、

しっかりと 110 分の講義を進めていくことができました。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

☆みんながわかるために 

 対面＆Zoom 同時開催形式の講義は本当に難しいです。どれだけの人

がうまくいっているか、ミスをしているかわかりにくいこともその一因

です。そこで、多少ゆっくりの進行速度であっても、大切なことは繰り

返し伝えることを強く意識しました。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

☆休憩中も交流♪ 

 途中の休憩時間は、参加してくれた方々と交流できる貴重な時間で

す！「いい感じにできてるよ！」「ちょっとここ、もう一回教えてくれ

へん？」「こんなアレンジしてみたよ！」など、生の声を聞くことがで

きて講師の 2 人も嬉しそうです。さぁ、完成までもう一息です！！ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

☆ドッグシューティング…完成～！！ 

 みんなで少しづつ組み立てていったプログラミングがやっと完成し

ました！会場には拍手が湧き起こりました。参加者の感想を聞く場面で

は、会場から 2 名、Zoom から 2 名答えていただきました。どの方も

「最後まで作ることができた」「プログラミングの楽しさを知った」と

伝えてくれました。 



 

☆みんなで記念写真♪ 

 参加してくれたみなさんのあたたかさもあり、無事にパソコン交流会

を終えることができました。事後アンケートについてもたくさんの方々

に協力していただき、本企画を楽しんでもらえたことが伝わりました。

講師の 2 人は準備も練習も大変でしたが、挑戦することで得られた成

長がありました。どうか来年の企画も楽しみにしてください。 


