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小学校３・４年生 【図画工作】身近な記号をつくろう 

画面 操作 

 

 

ピクトグラミングを起動しましょう 

（１）ブラウザを立ち上げ、下記の URLにアクセス

します。 

https://pictogramming.org/ 

 

【ポイント！】 

検索サイトから、「ピクトグラミング」と検索して当

該ページを開くこともできます。 

 
 

 

 

 

 

 

（２）「はじめる！（PC版）」をクリックします。 
 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

（３）言語の設定を、「にほんご」に変えます。 
 

（４）チェックを外しておきます。 
 

【ポイント！】 

画面全体のサイズは、Ctrl キーを押しながら、マ

ウスのホイールを操作することで大きくしたり小さ

くしたりすることができます。 

※この操作は、ブラウザに限らず様々なソフトウェ

アで共通となっていることが多いです。 
 

 

(１) 

(２) 

(３) 

(４) 

https://pictogramming.org/
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画面 操作 

【完成イメージ】 
 

 

 

 

身近な記号「走るな」を作ってみましょう 

 

【ポイント】 

ペアで、走っているポーズをとり、関節がどのよ

うな向き、角度になっているかイメージしてから

作成に取り組みましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（１）マウスポインタを「右肩」に近づけると、左の

画面のように変わります。 

（２）（１）の状態でクリックしたまま、マウスを動か

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（３）画面左側のポーズが変わり、画面右側のコ

ードが表示されます。 
 

 

 

(３) 
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画面 操作 

 

 

 

 

（４）マウスポインタを「右肘」に近づけると、左の

画面のように変わります。 

（５）（４）の状態でクリックしたまま、マウスを動か

します。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（６）画面左側のポーズが変わり、画面右側のコ

ードが表示されます。 
 

【ポイント】 

・右側のコードの「数字」を打ち換えることで、角度

が変わります。 

・操作をやり直したいときは、右側のコードを

BackSpaceキーを使って削除します。 

・マウスを使い、更にポーズを変えることもできます

が、コードがどんどん増えていきます。 
 

 

 

 

 

（７）左肩、左肘、左右の股・膝を同様の方法で、

動かします。 
 

 

(４) 
(５) 

(６) 

(７) 
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（８）体の中心をクリックしたまま、マウスを動かし

ます。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（９）画面左側のポーズが変わり、画面右側のコ

ードが表示されます。 

 

 

 

 

（10）右側のコードの最後の行に、「きんし」と入

力し、Enterキーで改行します。 
 

 

 

 

 

 

 

（11）画面左側に「禁止マーク」が表示されます。 
 

 

 

(８) 

(９) 

きんし (10) 

(11) 


