
学校番号 205 

平成 31 年度 情報科 

 

教科 情報 科目 表現メディアの編集と表現 単位数 ２単位 年次 ３年次 

使用教科書  

副教材等 自主教材 

１ 担当者からのメッセージ（学習方法等） 

ペイント系ソフト、３Ｄソフト、および画像処理ソフトを中心に使用して、画像の作成･修正の基礎を

学習しましょう。また、インターネットを通じた情報収集、E メールの送受信についても実習の中で学

習します。 

 

 

 

２ 学習の到達目標 

コンピュータを使用した画像･映像などによる表現技法を学ぶ。また、ネットワークを通じたコミュニ

ケーションおよび情報の授受･発信の方法を学ぶ。 

 

 

 

 

３ 学習評価(評価規準と評価方法) 

観

点 
a:関心・意欲・態度 b:思考・判断・表現 c:技能 d:知識・理解 

観
点
の
趣
旨 

・ペイント系、画像処

理、イラスト作成ソフ

トに関心を持ち、積極

的に使いこなそうとす

る態度 

・インターネットにア

クセスし、必要な情報

を収集し、編集・表現

に役立てる態度 

 

・表現したい情報それ

ぞれに適切なソフトを

選択し、表現する力 

・インターネットで必

要なページを判断し、

アクセスする力 

・インターネットを適

切に利用する力 

・ペイント系ソフト、

画像処理ソフトを使

用し、総合的に表現す

る力 

・アニメーションの基

礎を学び実装する力 

・画像・映像による表

現技法の理解 

・ネットワークを通じ

たコミュニケーショ

ンについて学び、活用

する 

評
価
方
法 

学習状況の観察 

ワークシートの記述 

実習作品 

相互評価・自己評価 

等 

 

学習状況の観察 

ワークシートの記述 

発表 

筆記試験の結果 

自己評価・相互評価 

等 

学習状況の観察 

課題作品 

発表 

筆記試験の結果 

等 

学習状況の観察 

ワークシートの記述 

筆記試験の結果 

等 

上に示す観点に基づいて、学習のまとまりごとに評価し、学年末に５段階の評定にまとめます。 

学習内容に応じて、それぞれの観点を適切に配分し、評価します。 

 



４ 学習の活動 

学 

期 

単
元
名 

学習内容 

主な評価の観点 

単元（題材）の評価規準 評価方法 
a b c d 

１
学
期 

ペ
イ
ン
ト
・画
像
処
理
・イ
ラ
ス
ト
ソ
フ
ト
入
門 

○ペイントの基本学習 

・Windows 付属のペイントによ

りペイント系ソフト操作の基本

を学ぶ 

○画像処理ソフトの基本学習 

・画像処理ソフトの操作を学

ぶ 

・写真合成作品 

○イラスト作成ソフトの基本学

習 

・オブジェクト作成 

○ 

 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

○ 

 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

○ 

 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

○ 

 

 

 

○ 

 

 

 

○ 

a:さまざまな描画ソフトウェ

アに関心を持ち、意欲的に使用

できる 

b:表現したいものに適したツ

ールを自ら選び、利用すること

ができる 

c:各ソフトウェアを活用し、積

極的に課題に取り組み、独創

的・個性的な作品ができる 

d:各ソフトウェアの使用方法

を理解し、さまざまなツールを

活用するための知識がついて

いる 

授業観察 

ワークシート 

実習作品 

筆記試験 

２
学
期 

イ
ン
タ
ー
ネ
ッ
ト
の
利
用
と
Ｅ
メ
ー
ル
操
作 

○インターネット操作 

・インターネット上のさまざまな

ウェブページにアクセスし、必

要な情報を得る 

○Ｅメール操作 

・Ｅメールの送受信、アドレス

管理・添付ファイルの送受信 

○ 

 

 

 

○ 

○ 

 

 

 

○ 

○ 

 

 

 

○ 

○ 

 

 

 

○ 

a:ネットワークの仕組みに関

心をもち、有効に活用しようと

している 

b:インターネットにより提供

されるサービスの活用のあり

方について考え、作品に活かそ

うとしている 

c:効果的に情報収集し、コンピ

ュータを有効に利用できる 

d:インターネット、Ｅメールの

仕組みを理解し、安全で有効な

使い方ができる 

授業観察 

ワークシート 

実習作品 

筆記試験 

３
学
期 

ア
ニ
メ
ー
シ
ョ
ン
の
基
礎 

○アニメーション作品 

・モーションをつけた作品の

制作 

○ ○ ○ ○ a:アニメーション制作ソフト

に関心を持ち、活用しようとし

ている 

b:表現したいものに合ったツ

ールを考え、有効に活用しよう

としている 

c:アニメーション制作ソフト

を操作し、情報表現ができる 

d:アニメーション制作ソフト

の操作方法・活用方法を理解

し、作品に活かしている 

授業観察 

ワークシート 

実習作品 

筆記試験 

 

※ 表中の観点について a:関心・意欲・態度   b:思考・判断・表現 

c:技能         d:知識・理解 

 



 ※ 年間指導計画（例）作成上の留意点 

  ・原則として一つの単元（題材）で全ての観点について評価することとなるが、学習内容（小単

元）の各項目において特に重点的に評価を行う観点（もしくは重み付けを行う観点）について

○を付けている。 

 

 


